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Ad esempio, attualmente (metà 2020):
Una moderna GPU può avere una potenza di calcolo misurabile in 
centinaia di TERAFLOPS   (cioè circa 10^14 FLOPS)
Una moderna CPU: «solo» qualche TERAFLOPS  
(cioè circa 10^12 FLOPS, uno o due ordini di grandezza inferiore!)
Questo divario si è mantenuto nelle generazioni

CPU GPU

FLoating-point 
OPeration per 
Second

5

6


